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RESUMEN

Para desarrollar el presente ensayo cientifico se presenta la valoracion de la
literatura sobre las herramientas digitales al servicio de la ensefianza y el aprendizaje.
La ruta metodoldgica se fundamenté inicialmente en un recorrido teérico, apoyandose en
la técnica de revision bibliogréfica con el fin de profundizar en el conocimiento, desde
una perspectiva reflexiva que refiere un proceso de interpretacion. Su estructura se
presenta en la introduccion al tema donde se plantea la pregunta de investigacion que
se intentara responder, seguido del cuerpo tedrico el cual se organizara por subtemas.
Cada seccion resume y analiza los estudios relevantes, fortalezas y debilidades. A nivel
metodolégico se desarroll6 desde un paradigma interpretativo, con un enfoque
cualitativo, por lo que se aplicé el método hermenéutico, utilizando la técnica de analisis
documental. Posteriormente se presentan enunciados donde se sintetiza y reafirma la
importancia del tema. Destacando que las TIC en la educacion puede impulsar el
desarrollo de otras metodologias y didacticas, a partir de aplicaciones o herramientas
digitales disponibles. Se enuncia que actualmente, se introduce la tecnologia como un
complemento de los recursos de ensefianza y aprendizaje, a través de estos se pueden
desarrollar actividades creativas, innovadoras y atractivas a los estudiantes lo cual es
clave para la motivacion de los estudiantes y para la transformacién educativa acorde a
la realidad global actual.

PALABRAS CLAVE: Aprendizaje, Ensefianza, Herramientas digitales.

1 Docente en la Institucion Educativa Rural “La serpentina”, en Tibu, Colombia. Magister en
Innovaciones educativas, UPEL-IPRGR, Venezuela.
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DIGITAL TOOLS AT THE SERVICE OF TEACHING AND LEARNING

ABSTRACT

To develop this scientific essay, the evaluation of the literature on digital tools at
the service of teaching and learning is presented. The methodological route was initially
based on a theoretical journey, relying on the bibliographic review technique in order to
deepen the knowledge, from a reflective perspective that refers to a process of
interpretation. Its structure is presented in the introduction to the topic where the research
guestion that will be answered is posed, followed by the theoretical body which will be
organized by subtopics. Each section summarizes and analyzes relevant studies,
strengths, and weaknesses. At the methodological level, it was developed from an
interpretative paradigm, with a qualitative approach, so the hermeneutic method was
applied, using the technique of documentary analysis. Subsequently, statements are
presented where the importance of the topic is synthesized and reaffirmed. Highlighting
that ICT in education can promote the development of other methodologies and didactics,
based on available applications or digital tools. It is stated that currently, technology is
introduced as a complement to teaching and learning resources, through which creative,
innovative and attractive activities can be developed for students, which is key to student
motivation and educational transformation according to the current global reality.

Key words: Learning, Teaching, Digital tools.
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Introduccioén

Actualmente la sociedad experimenta avances, transformaciones y procesos
evolutivos constantes, lo que esta representando un desafio para algunos sistemas entre
estos el educativo, el cual mantiene aun una estructura y configuracion didactica
representada en el esquema del pasado, aunque desde hace algunos afios se vienen
gestando leves cambios a favor de la condicion humana de los estudiantes sin perder de
vista la academia, y se apoya el sistema educativo en las teorias del aprendizaje debido
a su aporte a este contexto, y se han disefiado politicas educativas que sefialan la
integracion de las Tecnologias digitales como medios y recursos complementarios para
llevar a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Asi se denota en el documento CONPES 3701 de 2015, politica que define la
integracion de tecnologias digitales en la educacién como parte de la transformacién del
sistema educativo y que se sustenta en la Ley 2170 de 2021, donde el Ministerio de
Educacion Nacional reglamenta las orientaciones técnicas para el uso de las TIC en los
niveles educativos desde el preescolar hasta la media. No obstante, existe una marcada
resistencia de docentes debido a diversos factores, como falta de formacion y desarrollo
de habilidades en competencias TIC o falta de infraestructura tecnolégica, descartandose
su aprovechamiento didactico funcional para el desarrollo de procesos cognitivos como

la atencion, memoria, analisis, interpretacion, para el desarrollo de competencias, asi
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como de aprendizaje autonomo, colaborativo, incluso impactando en Ia

interdisciplinariedad. Al respecto,

Vivimos en una era donde la digitalizacion esta presente en casi todos los
aspectos de nuestra vida, y la educacion no es la excepcion. Las TIC, no solo han
transformado la manera en que se accede a la informacion, sino también como se
construye el conocimiento (Cedefio et al. 2023, p. 10299)

A continuacion, se presenta un conceptuales denominados herramientas digitales
y las herramientas digitales en la ensefianza y el aprendizaje. El objetivo consistié en
discernir acerca de las herramientas digitales al servicio de la ensefianza y el aprendizaje
como apoyo didactico a través de una metodologia basada en la revision de articulos y
aportes teoricos, que resaltan la potencia de las tecnologias digitales en la educacion.
En este sentido, cabe preguntarse ¢ Cémo afecta la falta de herramientas digitales en el

proceso de ensefianza y el aprendizaje?

Desarrollo Tematico

Proposicién

Se propone que la integracion y contextualizacién de las herramientas digitales en
los procesos de ensefianza y aprendizaje no solo mejora la accesibilidad y la
participacion estudiantil; esta incorporacion debe estar guiada por principios
pedagodgicos, por un enfoque por competencias y el reconocimiento de las TIC como

recursos de apoyo que amplian las posibilidades de interaccion y construccion de
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conocimiento; en donde las herramientas tecnoldgicas transforman profundamente la
manera en cOmo las personas interactian, aprenden y trabajan, convirtiéndose en pilares
fundamentales del desarrollo educativo, social y econdmico. Su importancia radica en la
capacidad de optimizar procesos, ampliar el acceso a la informacion y fomentar la
innovacion en todos los ambitos del conocimiento, siendo uno de ellos el contexto
educativo, y su aplicacibn permite personalizar el aprendizaje, romper barreras
geograficas y democratizar el acceso al saber; su uso consciente y estratégico con las
herramientas tecnoldgicas no solo impulsa el progreso, sino que también configura el
futuro de nuestras sociedades.

Argumentos

Este apartado se organiza por subtemas, los cuales se titulan “Herramientas
Digitales”, y “Aplicaciones digitales: apoyo didactico en la ensefianza” en cada seccion

se analizan aportes de referentes, se expresaran argumentos, fortalezas y debilidades.

Herramientas Digitales en la ensefianzay el aprendizaje

Las herramientas digitales forman parte de los procesos evolutivos que se han
gestado con mayor fuerza desde hace mas de 20 afios con la integracion de las
tecnologias en los diversos sistemas tanto politicos, sociales, econémicos, y educativos
forjando asi una nueva cultura global. Su presencia y protagonismo se debe a la utilidad

y funcionalidad. Esta apreciacion, permite referir la necesidad de la humanidad por
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comprender lo que le rodea, por ello, siempre esta en la busqueda de conocimiento. Hoy

se experimenta la sociedad del conocimiento.

Al respecto, Hernandez, (2017) refiere que “la sociedad del conocimiento, basa su
concepcion en transmitir y estimular sus recursos a través de la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas generando un producto mas raido y eficiente” (p.327). En un
mundo cada vez mas interconectado se generan nuevas exigencias y transformaciones
en los distintos ambitos en los que el ser humano se desenvuelve, entre los cuales se
encuentra la educacion y actualmente reconoce cada vez mas el uso de aplicaciones
digitales, repositorios y sitios web para desarrollar actividades complementarias con los
estudiantes.

Esto debido a como lo expresa Piscitelli, (2009) “Los nativos digitales han crecido
con las tecnologias, mientras que los inmigrantes digitales han debido adaptarse a ellas.
Estan distincion es clave para entender como se enfrentan los docentes a los desafios
de la ensefianza mediada por tecnologias” (p.15). La era de la informacion y la
comunicacién (EIC) ha revolucionado la sociedad, el trabajo y las relaciones humanas,
imponiendo nuevas exigencias y provocando profundas transformaciones. Como por
ejemplo en la ensefianza de las ciencias sociales manifiesta Ortega (2015) “En los
Ultimos afios, se han venido insistiendo en la necesidad de integrar las TIC en la
programacion didactica del aula” (p.123). Desde el Marco de la Agenda Educacion 2030,

se esbhoza la perspectiva que las TIC impactan en la mejora del aprendizaje, porque
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Tabla 1
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permite a los estudiantes experimentar situaciones didacticas de manera significativa,

Fortalezas y debilidades de las herramientas digitales en la ensefianza y el

aprendizaje

Fortalezas

Mayor accesibilidad y flexibilidad
porque permiten el acceso a contenidos
educativos desde cualquier lugar y en
cualquier momento, rompiendo barreras
geograficas y temporales.

Es especialmente util para la
educacion a distancia o para estudiantes
gue necesitan repasar material fuera del
aula
de

A  través plataformas

adaptativas, las herramientas digitales

Debilidades
No todos los estudiantes tienen
acceso a dispositivos 0 una conexion

a internet estable

La brecha digital puede ampliar
las desigualdades educativas, ya que
aquellos con menos recursos quedan
en desventaja.

La sobrecarga de informacion
puede abrumar a los estudiantes,

haciendo que les cueste discernir

321

https://doi.org/10.56219/trascendere.v3i7.5977

Vilh —szs>



ch>
N Autores: @(D@@

v,
a"o‘a Rubiela Hernandez Rojas/ Michael Leonel Perdomo/ Hamer Leonardo Lépez
Fernandez
TRASCENDERE EL ESTUDIANTE COMO PROTAGONISTA BAJO UNA MIRADA DESDE LA

EDUCACION ACTIVA HACIA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN COLOMBIA

ENSAYO

pueden ajustarse al ritmo y estilo de entre fuentes confiables y poco

aprendizaje de cada estudiante fiables.

Ayuda a que los alumnos con El uso excesivo de
diferentes necesidades y habilidades herramientas digitales puede reducir
avancen a su propio paso, reforzando los la interaccion cara a cara entre
temas que les resultan mas dificiles estudiantes y profesores

Ofrecen una amplia gama de El uso constante de estas
formatos, como videos, simulaciones, herramientas puede generar una
realidad virtual y juegos educativos, que dependencia, lo que podria afectar la
hacen el aprendizaje mas dinamico, capacidad de los estudiantes para
interactivo y motivador aprender y resolver problemas sin el

apoyo de la tecnologia.

Pueden aumentar la participacion Existe el riesgo de que las
y el interés de los estudiantes. habilidades manuales, como Ia

escritura a mano, se vean menos
desarrolladas.

El uso de estas herramientas Las herramientas digitales son
fomenta en los estudiantes un complemento muy valioso para la
competencias clave para el siglo XXI, educacién, pero es crucial utilizarlas

como la alfabetizaciéon digital, el
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pensamiento critico, la resolucion de de manera equilibrada y consciente

problemas y la colaboracion en linea. para maximizar sus beneficios

Aplicaciones digitales: apoyo didactico en la ensefianza

Las aplicaciones digitales al servicio de la ensefianza actlan como apoyo
didactico en la planeacién de la practica pedagdgica del docente porque permiten
desarrollar los contenidos curriculares desde una perspectiva diferente. No obstante,
existen una serie de desafios entre los que se destacan falta de conectividad a internet,
laboratorios dotados de tecnologia, desarrollo de competencias TIC del docente,
cumplimiento de las politicas educativas en materia TIC, brechas y desigualdades. En

este orden de ideas;

La brecha digital se transforma en brecha social cuando la falta de acceso a las
TIC genera condiciones iniciales y barreras de entrada a oportunidades educativas. En
Colombia las barreras de acceso a la tecnologia impiden avanzar en tal sentido,
presentdndose un desarrollo desigual de la ciencia, la tecnologia y la innovacion en el
pais. (Orrego, 2022, p.11)

La integracion de la tecnologia al sistema educativo se concibe a través de
plataformas gratuitas interactivas conocidas también como aplicaciones digitales, las

cuales enfocan un aprendizaje de caracteristicas constructivista, lo que permite activar
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los procesos cognitivos. Entre las particularidades de las aplicaciones digitales

educativas se destaca la gamificacidon para promover experiencias conceptuales y
procedimentales significativas, al ser recursos de mediacion pedagogica, utilizados por
el docente que brinda importancia a la innovacion y creatividad, esto permite abordar
desde otra cosmovision la pedagogia que se implemente. Esta apreciacion permite
expresar que;

Las TIC, como herramientas tecnolégicas han incrementado el grado de
significancia y concepcion educativa, estableciendo nuevos modelos de comunicacion,
ademas de generar espacios de formacion, informacion, debate, reflexion, entre otros

rompiendo con las barreras del tradicionalismo en el aula (Hernandez, 2017, p.333)

Las herramientas digitales se entienden como aplicaciones que se encuentran
disponibles una vez que son interconectados a través de internet y que se conciben como
relevantes porque permiten la innovacién, resultandos interesantes, pero, a su vez,
antagonicas a los recursos tradicionales. En este linea, Hernandez (2017) indica que
“Ofrecer un entorno virtual organizado y herramientas de comunicacion, permite la
personalizacion, la colaboracion, la evaluacién y el seguimiento del progreso, lo que
contribuye a una experiencia educativa mas dinamica e interactiva” (p.331). El auge del
uso de dichas herramientas tecnoldgicas desde el punto de vista académico facilita las

actividades que desarrolla el docente.
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En este sentido, Ortega, (2015) “Las normativas curriculares de las distintas
etapas educativas concretan la necesidad de integracion transversal de las TIC y el
desarrollo digital en los procesos de ensefianza y aprendizaje de las distintas areas de
conocimiento” (p.124). Por lo tanto, se conciben como recursos de apoyo a la ensefanza
y el aprendizaje por la variedad de herramientas digitales disponibles para las diversas
areas, clasificadas de acuerdo a las necesidades de las asignaturas, de los objetivos
curriculares, los contenidos. Para Siemens (2025) "Las aplicaciones digitales tienen el
potencial de adaptar el contenido y la dificultad al ritmo de cada estudiante, creando un
camino de aprendizaje personalizado que maximiza su potencial." (p.22). En correlacion
con lo estimado, se conceptualizan algunas herramientas digitales como Kahoo,
Geogebra, Thatquiz, Microsoft Teams, Canvas, Mindomo, Mozaik Education.

Kahoot por ejemplo se concibe como una herramienta gratuita de gran utilidad
para complementar el conocimiento de temas de estudio de las diferentes areas de
aprendizaje, estimula el desarrollo de competencias y habilidades, desarrolla los
procesos cognitivos como la atencién, la memoria, a la vez que motiva a los estudiantes
a aprender de manera creativa, interesante ante su formato de concurso en linea en el
aula de clase. Su concepto de gamificacion aporta transformacion a la forma como se
ensefa y aprende.

GeoGebra, se distingue como software matematico que vincula la geometria, el

algebra, graficas, estadisticas y célculo. Su disefio dindmico e interactivo refiere un
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aprendizaje de caracteristicas constructivistas. Se presenta con un disefio sencillo, que

permite generar diversas formas de representacion de objetos matematicos. Entre sus
caracteristicas se destaca la vista grafica 2D y 3D, la vista algebraica y de célculo
simbodlico. Es de gran utilidad porque el estudiante construye sus conocimientos,
otorgando un papel activo para la autonomia y el procesamiento de informacion.

También desarrolla los procesos cognitivos como los descritos en Kahoo, ademas
de desarrollar el andlisis, la inferencia y la interpretacion. En este orden de ideas, Cedefio
et al. (2023) se considera lo expuesto por estos autores “Las TIC, en este contexto,
actian como herramientas que facilitan este proceso constructivo, permitiendo a los
estudiantes acceder, manipular y construir conocimiento de manera mas dinamica”
(p.1030)

Thatquiz, se anuncia como una herramienta digital, que expone actividades
interactivas con evaluacion de desempefio instantanea. Disefiada para que el estudiante
este consciente de sus errores, aciertos, tiempo que emplea en la resolucion de la
actividad, se puede incluso reiniciar la actividad y visualizar el tiempo que tarda
desarrollando a la actividad las veces que se creen necesarias. Trabaja
pedagogicamente contenidos de geografia, matematica, ciencias, vocabulario.

Microsoft Teams enfocada como servicio educativo es una herramienta de
caracteristicas colaborativas y de comunicacién cuyo disefio concentra interés en
reuniones y materiales de clase desde un espacio digital. Tiene una particularidad que

es sugestiva al ser una aplicacion digital gratuita y de facil acceso al solicitar codigo de
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reunion y de acceso. Lo que permite contemplar clases extra en linea o actividades
complementarias, foros, debates u otros aspectos como lo es promover el aprendizaje
socioemocional. Entre las bondades de esta aplicacion es que permite a los padres entrar
a las clases virtuales y ser coparticipes del proceso educativo, ademas se pueden crear
equipos de clase. También, se ha de mencionar que integra la Inteligencia artificial como
recurso de apoyo. Desde esta apreciacion;

La transicion hacia una educacién mas centrada en el estudiante y apoyada por
herramientas digitales ha sido una tendencia creciente en la actualidad. Desde una
perspectiva social y cultural. La integracion de las TIC en la educacion ha sido
influenciada por la globalizacién y la necesidad de preparar a los estudiantes para un
mundo interconectado. Las TIC han permitido el acceso a una diversidad de perspectivas

y recursos, rompiendo barreras geogréficas y culturales (Cedefio, et al. 2023, p.10301)

Lo expuesto, denota los cambios paradigmaticos que atraviesa la educacion
contemporénea, especialmente ante el contexto de la globalizacion y la transformacion
digital. Desde esta apreciacion se destaca la transicion educativa hacia modelos mas
centrados en el estudiante, lo cual implica un giro desde enfoques tradicionales basados
en la transmision unidireccional del conocimiento, hacia metodologias activas,
participativas y personalizadas. Este cambio se ve potenciado por el uso de herramientas

digitales, que no solo facilitan el acceso a contenidos, sino que también promueven la
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autonomia, la colaboracion y la construccion significativa del saber. Canvas, por ejemplo,

es una herramienta muy util que permite al estudiante crear actividades como redes
semanticas, infografias, videos, presentaciones.

Canvas se ha convertido en una herramienta esencial para la educacion en linea,
permitiendo a los docentes disefar experiencias de aprendizaje interactivas, gestionar
contenidos y evaluar el progreso de los estudiantes de manera eficiente. Su interfaz
intuitiva y sus multiples funcionalidades lo posicionan como una de las plataformas mas
utilizadas en el ambito académico (Ramirez, 2023, p. 87).

Canvas representa mucho mas que una simple plataforma educativa. Es un
puente entre la pedagogia tradicional y las nuevas dindmicas digitales. Su impacto radica
en como transforma el rol del docente, que deja de ser un transmisor de contenidos para
convertirse en un disefiador de experiencias formativas. Esta transicién exige una mayor
creatividad, planificacion y sensibilidad hacia las necesidades del estudiante,
promoviendo una ensefianza mas personalizada y flexible.

Ademas, el entorno digital que ofrece Canvas favorece la autonomia del alumno,
guien puede acceder a recursos, participar en actividades y recibir retroalimentacion en
tiempo real. Esta accesibilidad rompe barreras geogréficas y temporales,
democratizando el aprendizaje y ampliando las oportunidades de formacién continua. En
este sentido, Canvas no solo facilita la gestion académica, sino que redefine el concepto
de aula, convirtiéndola en un espacio abierto, dinamico y colaborativo; entre sus

caracteristicas de sefiala que presenta plantillas gratuitas, significando una ventaja. Este
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entorno virtual presenta una estructura de recursos de apoyos para complementar los
disefios disponibles, permitiendo la personalizacién el progreso de la experiencia
creativa. En relacién con lo expuesto,

Las nuevas tecnologias exigen que los docentes desempefien nuevas funciones
y también, requieren nuevas pedagogias y nuevos planteamientos de la formacion de
docentes. Lograr la integracion de las TIC en el aula, dependera de la capacidad de los
docentes para estructurar el entorno de aprendizaje de forma no tradicional. Esto implica,
fusionar las nuevas tecnologias con nuevas pedagogias y fomentar clases dinamicas
(UNESCO, 2008, p. 12)

Mindomo por su parte facilita la creacion de mapas mentales y esquemas para
organizar y visualizar informacién, asi como la creacion de mapas mentales, mapas
conceptuales, diagramas visuales, esquemas para organizar y visualizar informacion, el
producto se puede exportar en diversos formatos como PDF, imagenes, archivos de
textos. A nivel cognitivo facilita la comprension, y el recuerdo. Es ideal para trabajar de
forma grupal, mejora el desarrollo socioemocional, la interaccion. Un punto importante
es gque permite simplificar informacién compleja y desarrollo un flujo de ideas, dividiendo
la informacion de forma inductiva, mejora la comprension del texto, refuerza las
habilidades del pensamiento creativo, divergente, lateral, y estético.

Mozaik Education, es una herramienta educativa que ofrece recursos digitales

interactivos para facilitar el aprendizaje en distintos niveles escolares. Su software
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incluye libros digitales, simulaciones 3D, videos educativos y herramientas para crear

lecciones personalizadas. Esta disefiado para ser utilizado tanto para docentes como por
estudiantes, promoviendo una ensefianza mas visual e interactiva. Es compatible con
pizarras digitales, tabletas y computadoras, lo que hace ideal para entornos educativos
modernos.

Monsters Band - Board Games, se identifica como un grupo de aplicaciones de
juegos de mesa diseflados para persona de cualquier edad, desde los 2 afios en
adelante, estimula el desarrollo de capacidades cognitivas como la observacion,
asociacion, légica y memoria, el pensamiento creativo, la curiosidad. Asimismo, se
distingue por presentar detalles graficos, asi como sonoros.

El juego Monsters Band - Board Games ha demostrado ser una herramienta Iudica
eficaz para el desarrollo de habilidades cognitivas en nifios en edad preescolar. A través
de actividades interactivas y personajes coloridos, fomenta la atencién, la memoria y la
coordinacién motora fina en un entorno de aprendizaje divertido y accesible (Gonzalez,
2022, p. 45).

El uso de Monsters Band - Board Games en contextos educativos revela como el
juego puede convertirse en un vehiculo poderoso para el crecimiento intelectual en la
infancia temprana. Mas alla del entretenimiento, esta propuesta ludica estimula procesos
mentales fundamentales mediante dinAmicas que capturan el interés de los pequefios.

La interaccion con elementos visuales atractivos y desafios adaptados a su nivel de
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desarrollo permite que los nifios exploren, experimenten y aprendan sin sentir la presion
de un entorno formal.

Este tipo de juegos también promueve la socializacién y el trabajo colaborativo,
aspectos esenciales en la formacion integral. Al compartir el espacio de juego con otros,
los niflos aprenden a respetar turnos, seguir reglas y resolver conflictos, lo que fortalece
sus habilidades emocionales y sociales. En este orden de ideas, las tecnologias de la
informacion y comunicacién son un recurso en el contexto educativo, que permiten
generar experiencias de aprendizaje de manera mas didactica, creativa e innovadora.

Classroom es una plataforma de aprendizaje que permite crear, distribuir y
calificar tareas en linea. Por otra parte, “Paz led” permite crear muros virtuales para la
colaboracion y el intercambio de ideas entre estudiantes. Kissler, es una herramienta
ideal para repasar, permite crear tarjetas de memoria para el aprendizaje y la revision de
conceptos, se aprecia como una herramienta muy atractiva visualmente para crear
presentaciones interactivas y dinamicas. También, se encuentra Socrates, concebida
como una plataforma para crear cuestionarios y encuestas en linea para los estudiantes.
Trivinet, es una herramienta para crear cuestionarios, juegos de preguntas y respuestas
gue los estudiantes pueden jugar online.

Desde una perspectiva didactica y metodoldgica, la utilizacion de las TIC y, en
consecuencia, el desarrollo de la competencia digital, posibilita el fomento de

aprendizajes significativos, motivadores y verdaderamente cooperativos — colaborativos;
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promueve la adquisicion de capacidades y habilidades para afrontar nuevos retos

conceptuales. Ademas, redirige el liderazgo del proceso de ensefianza del maestro en el
aula (Ortega, 2015, p.122)

Las TIC ofrecen oportunidades inigualables para la innovacién educativa, su
implementacion efectiva requiere una consideracion cuidadosa de varios factores
pedagogicos y contextuales. Lo expuesto implica o demanda del docente el desarrollo
de competencias en materia digital, pero sobre todo conocimiento de las herramientas
digitales con el fin de mejorar entornos de aprendizaje, y para estimular una ensefianza
innovadora y creativa. Prensky (2010) “Las herramientas tecnolégicas permiten a los
docentes disefar actividades que fomentan el aprendizaje colaborativo y la creatividad,
lo que va mas alla de la mera transmision de informacién” (p.45). Desde esta apreciacion,
es importante que los docentes cuenten con conocimientos en cuanto a manejo de
herramientas digitales. A continuacion, se presenta la tabla 2 donde se presenta las

fortalezas y oportunidades de aplicaciones digitales:
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Fortalezas y oportunidades de aplicaciones digitales

Aplicacion Fortalezas Oportunidad

That Quiz Creacion Permite a los
Rapida y docentes disefiar
Personalizada examenes, pruebas vy

cuestionarios de manera

sencilla y rdpida

Se pueden
personalizar los
ejercicios con diferentes
tipos de  preguntas
(opcidn multiple,
emparejamiento,
respuesta  corta) vy
ajustar el nivel de
dificultad, la duracién y el

contenido
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Kahoot Plataforma permite crear,
de aprendizaje compartir, jugar es una
basada en juegos plataforma de
aprendizaje basada en
juegos, que permite
crear, compartir y
promoviendo el
compromiso de los
estudiantes a través de
la experiencia ludica y
social
Geogebra Software de Refiere
matematicas geometria, algebra,
dinamica hojas de calculo,
graficos, estadisticas
Classroom Gestion  del Su valor principal
proceso de reside en la
ensefanza y centralizacion de tareas,
aprendizaje la comunicacién efectiva
y la accesibilidad.
Monsters Adaptabilidad El aprendizaje de
Band - Board y personalizacion los numeros y las
Games matematicas basicas en
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una experiencia ladica y

atractiva para los nifios
en edad preescolar y
escolar. Su principal
valor radica en el uso de
la gamificacion para
superar el miedo a los
nameros y fomentar un

aprendizaje significativo.

Propuesta

Como contribucion de este ensayo cientifico y producto del analisis de la literatura
consultada se plantea que el fendmeno educativo en relacion con las herramientas
digitales al servicio de la ensefianza y el aprendizaje se destaca que ante la existencia
de multiples aplicaciones digitales al servicio del proceso formativo se han de conformar
como parte de la didactica aplicada en la practica pedagogica, porque ademas de facilitar
el desarrollo de contenidos y transferir conocimientos promueve el aprendizaje
significativo en los estudiantes. Desde esta perspectiva se denotan algunas estrategias
didacticas basadas en el uso de herramientas digitales orientadas al fortalecimiento del

proceso educativo.

Estrategias digitales para la ensefianza de la matematica
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» Resolucién de problemas con simuladores interactivos

Herramienta GeoGebra

Aplicacion Los estudiantes exploran conceptos como
funciones, geometria o A&lgebra  mediante

simulaciones manipulables

Beneficio Favorece el pensamiento I6gico-matematico

Estrategias digitales para la ensefianza de la matematica

> Matematica en contextos reales con herramientas multimedia

Herramienta Canva

Aplicacion Creacion de infografias o videos explicativos
sobre problemas matematicos aplicados a la vida

cotidiana

Beneficio Conecta el contenido con la realidad del

estudiante, promoviendo el aprendizaje significativo
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Estrategias digitales para la ensefianza de la matemética

» Gamificacién de operaciones y razonamiento l6gico

Herramienta Kahoot

Aplicacion Juegos de retos matematicos, competencias

por equipos y misiones con recompensas.

Beneficio Mejora la motivacion y la retencion de

conceptos

Estrategias digitales para la ensefianza de la matematica

» Aulas invertidas para el desarrollo de competencias

Herramienta Google  Classroom, Moodle, YouTube
educativo.
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Aplicacion Los estudiantes estudian contenidos en casa
mediante videos y materiales digitales, y en clase

resuelven problemas colaborativos.

Beneficio Promueve la autonomia y el aprendizaje

activo.

Estrategias digitales para la lectura de ciencias

» Creacion de podcasts o videos explicativos

Herramienta Anchor, Adobe Express, Flipgrid.

Aplicacion Los estudiantes explican conceptos cientificos
en formato audiovisual, integrando lectura, sintesis y

comunicacion.

Beneficio Fortalece la competencia comunicativa y el

pensamiento cientifico.

Estrategias digitales para la lectura de ciencias
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» Webquests cientificas

Herramienta Wakelet, Google Sites, Webquest.org.

Aplicacion Investigacion guiada sobre temas como el
cambio climatico, biodiversidad o energia, con
fuentes digitales seleccionadas.

Beneficio Promueve la lectura comprensiva, la busqueda
critica de informacion y el trabajo autbnomo.

339
https://doi.org/10.56219/trascendere.v3i7.5977 ’/m"l‘ VL



ch>
N Autores: @(D@@

v,
a‘v‘a Rubiela Hernandez Rojas/ Michael Leonel Perdomo/ Hamer Leonardo Lépez
Fernandez
TRASCENDERE EL ESTUDIANTE COMO PROTAGONISTA BAJO UNA MIRADA DESDE LA

EDUCACION ACTIVA HACIA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN COLOMBIA

ENSAYO

Conclusion

En esta seccion se reafirma la importancia de las herramientas digitales al servicio
de la ensefianza y el aprendizaje. Al respecto se sefiala que la innovacion en la
educacion permite el desarrollo de otras metodologias y didacticas, como es el caso de
la integracion de las TIC a partir de aplicaciones o herramientas digitales, las cuales
pueden mejorar el aprendizaje debido a que se presentan juegos y otros materiales
educativos. Asimismo, en referencia a lo sefialado, se puede destacar que la tecnologia
se introduce en las instituciones educativas de diversas maneras por las exigencias de
cada area académica, objetivos curriculares, dominio de competencias del docente y
conocimiento que posea de las multiples herramientas. La tecnologia educativa se
concibe como una herramienta que permite aplicar diversas estrategias pedagogicas que
pueden transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Su verdadero potencial
radica en la capacidad para facilitar el acceso a la informacién, personalizar las
experiencias de aprendizaje, fomentar la colaboracion y desarrollar las competencias
digitales esenciales para la participacion activa en la sociedad del conocimiento. En
esencia, es un catalizador para repensar y mejora las practicas educativas

Actualmente, se introduce la tecnologia como un complemento de los recursos de
ensefianza y aprendizaje, a través de estos se pueden desarrollar actividades creativas,
innovadoras y atractivas a los estudiantes lo cual es clave para la motivacion de los
estudiantes y para la transformacion educativa acorde a la realidad global actual.

Contemplar las herramientas digitales es considerar un nuevo modelo de inclusion que
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permite la reduccion de la brecha digital y con ello, centrarse en mejorar la calidad
educativa. Entre sus ventajas se destaca que permiten la organizacion de contenidos de
parte del docente, puede subir materiales como videos, textos, enlaces, facilitando al
estudiante la busqueda de recursos. También, se resalta que se pueden generar
retroalimentacion inmediata. Los docentes pueden calificar y escribir comentarios de las
actividades que son aspectos claves para conocer las mejoras y debilidades que deben
cubrirse.

La inmediatez forma parte clave de las aplicaciones digitales considerado
actualmente como punto clave en el proceso formativo. Se conciben como recursos
importantes, eficientes y Utiles porque ofrecen la creacion y gestion de actividades en
linea. Su valor radica en que optimiza el tiempo del docente y, al mismo tiempo,
proporciona una experiencia de aprendiza he interactiva a los estudiantes. Entre sus
fortalezas se refiere la gestion de tareas, porque los estudiantes pueden enviar sus
trabajos digitalmente, en algunas aplicaciones el sistema puede llevar un registro
automético de entregas y fechas limites. Por lo tanto, se resalta de las herramientas
digitales que presentan una adaptabilidad y personalizacion al ofrecer diferentes niveles
de dificultad que se adecuan a las habilidades de los estudiantes, lo que implica que cada
estudiante avance a su propio ritmo, refuerce conceptos, fomenten la autonomia, y la
confianza en sus habilidades, incluso les permite aprender de los errores de forma

constructiva.
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