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RESUMEN

La presente investigacion aborda el estudio de las practicas pedagdgicas innovadoras
mediadas por las tecnologias digitales en la educacion bésica secundaria, desde una
perspectiva teorica y reflexiva. Se sustenta en un enfoque cualitativo e interpretativo que
permiti6 comprender cdmo los procesos de ensefianza y aprendizaje se transforman a
partir del uso pedagdgico de las TIC. El estudio parte de una fundamentacién teorica
apoyada en el constructivismo, el aprendizaje significativo y el aprendizaje experiencial,
que orientan la accion docente hacia la autonomia, la creatividad y la participacion activa
de los estudiantes. Los hallazgos tedricos destacan que la innovacion no se reduce al
uso instrumental de la tecnologia, sino que constituye un proceso de cambio profundo
en la praxis pedagogica, que implica reflexion, planificacion y sentido educativo. Ademas,
se propone un marco conceptual integrado que articula las tecnologias digitales con las
pedagogias activas, el pensamiento critico y la evaluacion formativa, generando un
modelo tedrico de innovacion docente aplicable a contextos diversos. Este trabajo aporta
una vision tedrica y practica sobre la transformacion educativa contemporanea, en la que
el docente asume el rol de mediador y disefiador de experiencias de aprendizaje
significativas, sostenidas en el uso critico, creativo y ético de la tecnologia.

PALABRAS CLAVE: Innovacién pedagdgica, tecnologias digitales, educacién
secundaria, practica docente, aprendizaje significativo, constructivismo.
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TECNOLOGIAS DIGITALES EN LA EDUCACION SECUNDARIA

ARTICULO

INNOVATIVE PEDAGOGICAL PRACTICES: A STUDY ON THE USE OF
DIGITAL TECHNOLOGIES IN SECONDARY EDUCATION

ABSTRACT:

This research analyzes innovative pedagogical practices mediated by digital
technologies in secondary education, from a theoretical and reflective perspective. It is
based on a qualitative and interpretive approach that made it possible to understand how
teaching and learning processes are transformed through the pedagogical use of ICT.
The study draws on constructivist, meaningful learning, and experiential learning theories,
which guide teaching toward autonomy, creativity, and active student participation.
Theoretical findings reveal that innovation is not limited to the instrumental use of
technology but represents a deep transformation of pedagogical praxis, involving
reflection, planning, and educational purpose. Furthermore, the paper proposes an
integrated conceptual framework that links digital technologies with active pedagogies,
critical thinking, and formative assessment, generating a theoretical model of teacher
innovation applicable to diverse educational contexts. This work provides both theoretical
and practical insights into contemporary educational transformation, positioning teachers
as mediators and designers of meaningful learning experiences supported by the critical,
creative, and ethical use of technology.

Keywords. Pedagogical innovation, digital technologies, secondary education, teaching
practice, meaningful learning, constructivism..
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Introduccion:

En un contexto global caracterizado por el cambio acelerado, la educacion ha
pasado de ser un proceso transmisivo a constituirse en un espacio dinamico de
construccion social del conocimiento. Las transformaciones derivadas del desarrollo
tecnoldgico y de la sociedad digital exigen nuevas formas de ensefiar y aprender, lo que
plantea la necesidad de repensar la practica pedagdgica tradicional. Surge asi la
innovacion educativa como respuesta a las demandas de una sociedad que requiere

individuos criticos, autbnomos y competentes en el uso de las tecnologias digitales.

La educacion basica secundaria ocupa un lugar estratégico en este proceso, pues
en ella los estudiantes atraviesan una etapa de profundos cambios cognitivos, sociales
y emocionales. Por ello, los enfoques pedagdgicos que integran las tecnologias digitales
como herramientas mediadoras del aprendizaje adquieren un papel protagénico en la
formacion de competencias del siglo XXI. Innovar no implica Unicamente incorporar
recursos tecnoldgicos, sino transformar la praxis docente mediante estrategias didacticas
activas, reflexivas y contextualizadas que promuevan la participacion y el pensamiento

critico.

Autores como Troncoso et al. (2022) y Rodriguez et al. (2022) destacan que la
innovacion en educacion constituye un proceso planificado, social y colaborativo que
busca mejorar los ambientes de aprendizaje, estimular la creatividad y generar cambios
significativos en las instituciones. En este sentido, la innovacién educativa mediada por

tecnologias digitales no debe entenderse como una accion aislada, sino como una
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dimension estructural de la practica pedagdgica, que articula teoria, metodologia y accién

transformadora.

A partir de esta premisa, el presente articulo expone los fundamentos teoricos y
conceptuales que sustentan la practica pedagoégica innovadora mediada por tecnologias
digitales en la educacion basica secundaria. Su propdésito es visibilizar los constructos
tedricos que emergen del analisis reflexivo de la accion docente, asi como los aportes
gue esta transformacion genera en los procesos de ensefianza y aprendizaje. El estudio
parte de la necesidad de configurar un modelo pedagdgico integrado, que vincule el
conocimiento cientifico con la experiencia, la creatividad docente y el uso pertinente de
las herramientas tecnolégicas.

Fundamentacién teérica de la practica pedagogica innovadora mediada por

tecnologias

La practica pedagdgica innovadora se apoya en la integracion de modelos teéricos
gue conciben el aprendizaje como un proceso activo, participativo y contextualizado.
Entre los enfoques mas relevantes se encuentran el constructivismo, el aprendizaje
significativo y el aprendizaje experiencial, los cuales proporcionan los fundamentos

epistemoldgicos y metodolégicos que orientan la transformacién educativa actual.

Segun Herdoiza et al. (2024), la pedagogia innovadora mediada por tecnologias
digitales se articula con estos tres modelos, promoviendo la participacion activa del

estudiante, el desarrollo de la autonomia y la construccion de significados a partir de la
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experiencia. Desde esta perspectiva, el docente asume el rol de mediador, responsable
de crear entornos de aprendizaje dinamicos, colaborativos y reflexivos que respondan a

las necesidades cognitivas y emocionales de los estudiantes.
El constructivismo y las tecnologias digitales

El enfoque constructivista sostiene que el aprendizaje se produce a través de la
interaccién entre el sujeto y su entorno, mediante la reflexién y la construccién de nuevos
significados. En el contexto educativo actual, las tecnologias digitales fortalecen este
paradigma al ofrecer entornos virtuales, simulaciones, plataformas interactivas e

inteligencia artificial que potencian la participacion y la autonomia del estudiante.

Herdoiza et al. (2024) afirman que las metodologias innovadoras como el
aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion y el modelo de aula invertida (flipped
classroom) consolidan el enfoque constructivista al generar espacios de colaboracién y
reflexion. En la Figura 1 se representa la relacion entre el constructivismo y las
tecnologias digitales como un eje articulador que integra la teoria con la practica

educativa.
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—' Constructivismo ‘ TIC

Enfoque constructivista: propicia el uso
de tecnologia como herramienta

— Permite la construccién de aprendizaje —

Utilizadas con metodologias y disernos
actualizados permite construir y crear

Figura 1. ElI constructivismo y las Tecnologias Digitales

Nota: Adaptado de Aldana et al. (s.f.).

El constructivismo apoyado en la tecnologia permite a los estudiantes desarrollar
autonomia para investigar, experimentar y crear. Al mismo tiempo, posibilita que el
docente disefie estrategias activas y métodos reflexivos que promuevan la resolucion de
problemas en contextos reales. Asi, el uso de herramientas digitales se convierte en una
via para potenciar el pensamiento critico y creativo, consolidando el aprendizaje como

una construccion social y significativa.

El aprendizaje significativo como base del conocimiento contextual

El aprendizaje significativo, propuesto por Ausubel y retomado por autores
contemporaneos como Gallego (2025), plantea que los nuevos conocimientos se

integran en la estructura cognitiva del estudiante a partir de los saberes previos. Este
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proceso no se limita a la memorizacién, sino que implica establecer relaciones

conceptuales que otorguen sentido a lo aprendido.

En la educacién bésica secundaria, este enfoque adquiere relevancia porque los
estudiantes traen consigo experiencias, conocimientos y concepciones del mundo que
deben ser reconocidas como punto de partida del proceso educativo. Las tecnologias
digitales —a través de simuladores, plataformas adaptativas y recursos interactivos—

facilitan la conexion entre lo que el estudiante ya sabe y lo que necesita aprender.

De acuerdo con Rodriguez et al. (2022), las TIC permiten desarrollar procesos de
enseflanza y aprendizaje personalizados, ajustados al ritmo y estilo de cada estudiante.
En este sentido, Gallego (2025) sostiene que herramientas como los juegos educativos
y los entornos virtuales fortalecen la comprension de conceptos complejos al ofrecer una
experiencia practica y significativa. Esto convierte la clase en un espacio de

descubrimiento, experimentacion y motivacién constante.
El aprendizaje experiencial y la construcciéon del conocimiento practico

El aprendizaje experiencial, sustentado en la teoria de David Kolb, enfatiza la
importancia de la practica, la reflexion y la aplicacion del conocimiento en situaciones
reales. Segun Herdoiza et al. (2024), este enfoque se consolida mediante el uso de

tecnologias digitales que promueven la interaccion y el trabajo colaborativo.
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Espinoza et al. (2024) destacan que los entornos virtuales de aprendizaje y los

laboratorios digitales favorecen el desarrollo de habilidades préacticas y fomentan la
confianza y la autonomia de los estudiantes. A través de la experimentacion guiada, los
errores se convierten en oportunidades de aprendizaje, reforzando la capacidad de

andlisis y resolucién de problemas.

Practicas Pedagogicas Innovadoras

. Estrategias ‘

Recursos izl
Pedagodgica
Técnicas
Figura 2. Practicas Pedagdgicas Innovadoras

Nota: Elaboracién propia.

La Figura 2 ilustra la relacion entre las practicas pedagdgicas innovadoras y la
tecnologia como mediadora del aprendizaje experiencial. En ella se destaca como la
educacion se orienta hacia la participacion activa, el trabajo colaborativo y la reflexion
critica, fortaleciendo la formacion integral del estudiante y su capacidad para enfrentar

los desafios de la sociedad contemporanea.
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Bases conceptuales y reflexion docente

La practica pedagogica innovadora mediada por tecnologias digitales no surge de
la improvisacion, sino del andlisis reflexivo y critico del quehacer docente. Carvajal (2021)
sostiene que la mejora de la praxis pedagogica depende de la autovaloracion que el
educador realiza sobre su préactica, reconociendo los factores que inciden en el

aprendizaje y buscando estrategias para transformarlos.

En este sentido, Cuéllar (2025) subraya que las tecnologias digitales constituyen
elementos clave en la transformacion de los procesos cognitivos, ya que facilitan la
construccion del conocimiento y la interaccion con conceptos complejos. Asi, el uso
planificado y critico de las herramientas digitales permite desarrollar competencias

cognitivas, sociales y tecnoldgicas, tanto en docentes como en estudiantes.

% Caracteristicas de las tecnologias digitales ‘

4{ Permite la comunicacion ‘

Acceso permanente a recursos
educativos

4{ Personalizacion del aprendizaje

Desarrollo del pensamiento critico
la creatividad y la resolucion de
problemas

I Actualizacidon constante
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Figura 3. Caracteristicas de las Tecnologias Digitales

Nota: Gauto (2023).

La Figura 3 representa las principales caracteristicas de las tecnologias digitales
en la educacion: la comunicacion, la interactividad y el acceso ilimitado a la informacion.
Estos elementos promueven un aprendizaje inclusivo, participativo y adaptado a los

ritmos individuales, contribuyendo a una educacion mas equitativa y significativa.
Estrategias didacticas para el fortalecimiento de la practica innovadora

El éxito de la innovacion pedagdgica mediada por tecnologias digitales depende,
en gran medida, de las estrategias didacticas empleadas por el docente para favorecer
la participacion activa, la motivacion y la construccion colectiva del conocimiento.
Pallango et al. (2025) destacan que el aprendizaje basado en proyectos (ABP) constituye
una de las estrategias mas efectivas, al permitir que los estudiantes investiguen, disefien

y ejecuten tareas con aplicacion practica en su vida cotidiana.

En el contexto de la educacién secundaria, el ABP puede integrar multiples areas
del conocimiento —ciencias naturales, matematicas, lenguaje y ciencias sociales—,
promoviendo una comprensién interdisciplinaria y el desarrollo del pensamiento critico.
Esta estrategia se complementa con el aprendizaje colaborativo, en el que el docente
organiza equipos de trabajo y guia la interaccién entre los estudiantes, fortaleciendo sus

habilidades comunicativas y su sentido de responsabilidad colectiva.
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Otra estrategia destacada es la gamificacion, que incorpora elementos del juego
en el proceso educativo para aumentar la motivacion y el compromiso del estudiante.
Heredia (2020) considera que esta metodologia aprovecha la familiaridad de los jovenes
con los videojuegos, trasladando la dinamica ludica a los entornos de aprendizaje. De
esta manera, los estudiantes experimentan la competencia sana y el reconocimiento por

logros académicos, lo que favorece el aprendizaje significativo.

Asimismo, la realidad aumentada y la realidad virtual permiten a los estudiantes
interactuar con entornos digitales que simulan situaciones del mundo real, facilitando la
comprensiéon de conceptos abstractos (Herdoiza et al., 2024). Estas tecnologias crean
escenarios inmersivos que promueven la exploracion, la creatividad y la conexién entre

teoria y practica.

Activo Practico

Proceso Educativo

Significativo

Figura 4. Impacto en el Proceso Educativo

Nota: Elaboracién propia.
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La Figura 4 resume el impacto positivo que tienen las estrategias didacticas

mediadas por la tecnologia en los procesos educativos, destacando la motivacion, el

aprendizaje significativo, la interaccion social y la mejora del rendimiento académico.

Impacto de las tecnologias digitales en la educacion

Las tecnologias digitales no solo han transformado las dinamicas del aula, sino
también las formas de interaccion y comunicacion entre docentes y estudiantes. De
acuerdo con Maza et al. (2025), estas herramientas promueven nuevas modalidades de
aprendizaje, impulsando la autonomia, la colaboracion y el desarrollo de competencias

transversales.

Para los docentes, el impacto se manifiesta en la necesidad de adquirir
competencias tecnolégicas que les permitan disefiar experiencias pedagdgicas
innovadoras. Melo (2024) subraya que la formacion continua es esencial para incorporar
las TIC de manera critica y creativa, evitando caer en un uso instrumental o superficial.
En este sentido, los sistemas educativos enfrentan el reto de actualizar los programas
de formacién docente e integrar la alfabetizacion digital como eje transversal. Desde la
perspectiva del estudiante, las tecnologias fomentan la autonomia en el aprendizaje, el
trabajo colaborativo y el pensamiento critico. Ademas, posibilitan el acceso a informacion
diversa y actualizada, ampliando las oportunidades para la construccion del

conocimiento.
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Aplicacion pedagodgica de la tecnologia

La aplicacion de la tecnologia en el aula implica mucho mas que la simple
introduccion de dispositivos electronicos. Vergara (2023) sefala que se trata de un
proceso sistematico que busca estimular las habilidades docentes y potenciar una cultura
digital educativa, orientada al cambio y la innovacion. En este contexto, el docente se
convierte en facilitador del aprendizaje, utilizando recursos tecnolégicos para captar la
atencion de los estudiantes, promover la reflexion y fortalecer la comprension conceptual.
Segun Vergara (ob. cit.), la tecnologia debe fomentar un “pensamiento ordenado” que

permita al estudiante organizar ideas, analizar situaciones y construir soluciones con

sentido.
Aplicacion de la tecnologia
Proceso de Accion Proceso de
Ensenanza Didactica Aprendizaje
Figura 5. Aplicacién de la Tecnologia

Nota: Elaboracién propia.

La Figura 5 muestra como la tecnologia se articula con las dimensiones

pedagogica, social y cultural de la educaciéon. Su correcta implementacion contribuye al
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desarrollo del razonamiento critico, la resolucion de problemas y la alfabetizacion digital,

pilares de la formacion integral del siglo XXI.

Acciones evaluativas en la practica innovadora

La evaluacién formativa ocupa un lugar central en la practica pedagogica
innovadora, al permitir un seguimiento continuo del aprendizaje y una retroalimentacion
constante entre docente y estudiante. En este modelo, la evaluacion deja de ser un
proceso final para convertirse en una herramienta de mejora y autorregulacion. De alli,
las acciones evaluativas deben valorar no solo el resultado, sino también el proceso: la
forma en que el estudiante investiga, aplica conocimientos, utiliza los recursos
tecnoldgicos y colabora con sus compafieros. De acuerdo con Reyes et al. (2024), la
evaluacion personalizada reconoce las diferencias individuales y los estilos de

aprendizaje, promoviendo la equidad y la inclusion educativa.
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Practica pedagdgica

innovadora

Uso de metodologias activas
Creatividad

Progreso

Colaboracién

presentacion

Utilizando material

"| multimedia apropiado

Tecnologias digitales }——

Retroalimentacion inmediata
Evaluacion de competencias
Alfabetizacién digital

Impacto en el proceso
de ensefianza y —
aprendizaje

Aplicacion del conocimiento
Habilidades reales
Manejo de la informacion
Progreso integral del
estudiante

Aplicacion de
tecnologias

Personalizacién del
aprendizaje
Acceso para todos los
estudiantes
Generacién de datos para
analizar progreso

Figura 6. Acciones Evaluativas

Nota: Elaboracién propia.

ARTICULO

para los Constructos Teoricos

La Figura 6 sintetiza los principales criterios evaluativos en la practica innovadora

mediada por tecnologias: creatividad, progreso individual, colaboracién, aplicacion del

conocimiento y desarrollo de competencias digitales. Estas dimensiones reflejan el

caracter integral de la evaluacién en la educacién actual, donde el aprendizaje se

entiende como un proceso continuo, flexible y participativo.
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Discusién: hacia unatransformacién de la praxis educativa

Los resultados tedricos y conceptuales del estudio evidencian que la innovacion
pedagdgica no depende exclusivamente de la disponibilidad tecnoldgica, sino del cambio
de mentalidad docente y del compromiso institucional con la formacion integral. Las
tecnologias digitales son catalizadoras del cambio, pero su potencial solo se concreta

cuando son incorporadas con sentido pedagdégico, reflexion critica y orientacion ética.

La practica innovadora mediada por la tecnologia, por tanto, exige una vision
holistica de la educacion, en la que convergen la teoria, la experiencia, la emocion y la
creatividad. Este proceso transforma al aula en un laboratorio de pensamiento,
experimentacion y construccion colectiva del conocimiento, donde el estudiante deja de

ser receptor para convertirse en protagonista de su propio aprendizaje.
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Conclusioén

La educacion contemporanea demanda una practica docente transformadora,
capaz de responder a los desafios de la sociedad digital. En este contexto, las préacticas
pedagdgicas innovadoras mediadas por tecnologias digitales constituyen un eje central

para la construccion de experiencias de aprendizaje significativas y pertinentes.

Los resultados tedricos de esta investigacion permiten concluir que la innovacion
pedagdgica no se limita al uso instrumental de las herramientas tecnoldgicas, sino que
implica una reconfiguracion profunda de la praxis educativa, donde convergen la reflexion
critica, la creatividad y la accion colaborativa. La incorporacion de las TIC en la educacién
basica secundaria favorece el desarrollo de competencias digitales, el pensamiento
critico, la autonomia y la participacién activa de los estudiantes, fortaleciendo asi su

formacion integral.

Desde la perspectiva del docente, la practica innovadora exige formacién continua,
alfabetizacién digital y apertura al cambio, reconociendo la tecnologia como un medio y
no como un fin. De igual forma, las instituciones educativas deben promover una cultura
de innovacién que propicie la investigacion pedagogica, la colaboracion entre docentes

y la evaluacién permanente de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Finalmente, el estudio reafirma que la tecnologia en educacion adquiere sentido
cuando se integra a un modelo pedagdgico humanista, reflexivo y transformador, donde

el aprendizaje se construye a través de la experiencia, la interaccion y la creacion. La
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ARTICULO

innovacion educativa, en este marco, se consolida como una oportunidad para fortalecer

la calidad, la equidad y la inclusién, garantizando una educacién mas justa y pertinente

para las nuevas generaciones.
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