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RESUMEN 

Las pantallas están presentes en muchas de las actividades de la vida diarias, siendo RESUMEN  

la  televisión,  el  smartphone  o  teléfonos  inteligentes,  la  computadora,  la  tableta  y consolas de videojuegos, objetos de uso común en los infantes. Todo ello gracias a la 

 

revolución  tecnológica,  ha  influido  de  manera  relevante  en  la  configuración  mundo, transformando  la  manera  en  que  las  personas  se  comunican,  divierten,  relacionan, Detrás  de  quienes  manejan  los  algoritmos  da  la  impresión  que  se  encuentran  grupos enamoran  y  aprenden. En  este  sentido,  se  requiere  analizar  el  papel  que  juegan ideológicos con intereses muy claros. El problema mayor de la inteligencia artificial sea las pantallas  como dispositivos  de  acceso al  aprendizaje,  para innovar  en  el  proceso especial, general o súper inteligencia es que no tiene: sentido común, cuerpo biológico, educativo de  la  primera  infancia.  Con  todo  ello  se  concluye,  que  éstas  suelen  ser sentimientos,  emociones,  intenciones,  dignidad  entre  otras  capacidades.  El  presente consideradas una herramienta innovadora, pero por sí sola no son la panacea, para relato abcambi
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ABSTRACT 

Electronic  screens  are  present  in  many  activities  of  daily  life,  with  television, smartph

ones, computers, tablets and video game consoles being objects commonly used by children. Thanks to the technological revolution, all of this has had a significant influence on the shape of the world, transforming how people communicate, have fun, relate, fall in love and learn. In this sense, it is necessary to analyze the role that screens 
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ABSTRA  

CT 

 

Behind those who control the algorithms, it gives the impression that there are ideological groups  with  very  clear  interests.  The  main  p  

roblem  of  artificial  intelligence—whether 

special, general, or superintelligence—is that it lacks common sense, a biological body, 

 

feelings, emotions, intentions, dignity, among other capabilities. This narrative addresses, from  the  pe
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RESUMO 



Migleydis Cova Franquines 

migleydiscova@gmail.com 

Por detrás daqueles que gerem os algoritmos, dá a impressão de que existem grupos 
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ideológicos com interesses muito claros. O maior problema da inteligência artificial, seja especial, geral ou superinteligência, é que não possui: senso comum, corpo biológico, sentime  
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transformando  la  manera  en  que  las  personas  se  comunican,  divierten,  relacionan, enamoran  y  aprenden. En  este  sentido,  se  requiere  analizar  el  papel  que  juegan las pantallas  como dispositivos  de  acceso
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É    aprendizaje,  para innovar  en  el  proceso educativo de  la  primera  infancia.  Con  todo  ello  se  concluye,  que  éstas  suelen  ser consideradas una herramienta innovadora, pero por sí sola no son la panacea, para cambiar e  intensificar el proceso de enseñanza y aprendizaje de los infantes; puesto Derrière  ceux  qui  gèrent  les  algorithmes,  on  a  l'impression  qu'il  existe  des  groupes que los docentes,  estudiantes,  padres,  y  adulto  responsable de  la  crianza y cuidado idéologiques  avec  des  intérêts  très  clairs.  Le  plus  grand  problème  de  l'intelligence deben adaptarse a ellos; al igual, que los métodos de enseñanza; además, de poseer arti
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commencements  qui  nous  mènent  rapidement  à  d'autres  commencements  qui  se ABSTRACT 

Electronic  screens  are  present  in  many  activities  of  daily  life,  with  television, smartph

ones, computers, tablets and video game consoles being objects commonly used by children. Thanks to the technological revolution, all of this has had a significant influence on the shape of the world, transforming how people communicate, have fun, relate, fall in love and learn. In this sense, it is necessary to analyze the role that screens 
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terminent vite afin de pouvoir commencer à vi

 

vre d'autres expériences aussi éphémères, 

voire plus, que les précédentes. 

 



 

Mots-clés: Accélération. Transhumanisme. Éthique. Éducation. Intelligence Artificielle. 



 

 

Screens to innovate in the educational process from early childhood INTRODUCCIÓN 

 

Telas para inovar no processo educacional desde a infância 

 

Las tecnologías modernas aceleran nue  

stras vidas y acortan las distancias. Para 

Le dépistage de l'innovation dans le processus d'éducation de la petite enfance nadie es un secreto que en el devenir continuo de nuestra existencia vivimos de manera 

 

muy  acelerada, son pocos los momentos en que nos detenemos a pensar  sobre qué Migleydis Cova Franquines 
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abriéndo nos paso a múltiples comienzos que nos llevan de manera precipitada a otros comien  
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mundo de las cosas, del mundo del otro, del mundo de la otra, del mundo del nosotros, Palabras claves: pantallas, proceso educativo, primera infancia llevándonos a experienciar situaciones permeadas   por los flujos invisibles de las no cosas donde impera el simulacro, la eficiencia, el  A e B
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Electronic  screens  are  present  in  many  activities  of  daily  life,  with  television, smartph

ones, computers, tablets and video game consoles being objects commonly used by children. Thanks to the technological revolution, all of this has had a significant influence on the shape of the world, transforming how people communicate, have fun, relate, fall in love and learn. In this sense, it is necessary to analyze the role that screens 
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de Han (2021). “Nuestra obsesión no son ya 

 

las cosas, sino la información y los datos. 

 

Ahora producimos y consumimos más información que cosas” (p. 14); siguiendo a Han 

 

se puede decir que todo esto está permeado por flujos invisibles, por la seducción, por la 

 

manipulación de nuestras emociones, situación que nos induce a vivir la vida con prisa, Screens to innovate in the educational process from early childhood como si nuestras vidas fueran solo diversión, co  

nsumo y entretenimiento; vivir la vida de 

Telas para inovar no processo educacional desde a infância una manera acelerada que no da cabida a la contemplación;  esta forma de  habitar el 

 

mundo no nos permite detenernos a observar y a dar una mirada lenta y atenta a nuestro Le dépistage de l'innovation dans le processus d'éducation de la petite enfance alrededor que nos permita narrar y contar el mundo más que fragmentarlo y cuantificarlo  

de forma aditiva. 
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El  tiempo  de  la   sociedad  de  la  aceleración  se  descompone  en  una  serie  de 

 

acontecimientos, en una enumeración de situaciones donde devenimos   danzando, con RESUMEN 
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Electronic  screens  are  present  in  many  activities  of  daily  life,  with  television, smartph

ones, computers, tablets and video game consoles being objects commonly used by children. Thanks to the technological revolution, all of this has had a significant influence on the shape of the world, transforming how people communicate, have fun, relate, fall in love and learn. In this sense, it is necessary to analyze the role that screens 
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su  devenir  temporal  y  existencial  habita  la 
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El inhumanismo plasmado en el maquinismo habita, cohabita con nosotros y forma 

 

parte  de  nuestra  vida  cotidiana  pues  tanto  las  máquinas  como  las  pantallas  están RESUMEN 
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El Transhumanismo de la mano con la tecnología se ha convertido en una de las RESUMEN 
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se quiere  ser, pues nosotros somos seres que   corremos detrás de nosotros mismos si 

 

poder alcanzarnos, somos devenir temporal que nos hacemos a cada momento, somos 

 

posibilidad, somos contingencia. A través de la educación y ese juego dialéctico entre la 

 

mismidad y la alteridad, entre el ser y el llegar a ser sé da esa relación con el mundo, con Screens to innovate in the educational process from early childhood el otro y consigo mismo. Hablar de la educación  

, de la filosofía, del transhumanismo y de 

Telas para inovar no processo educacional desde a infância la I.A desde la praxis reflexiva y pedagógica implica problematizarse con las realidades 

 

del mundo, con el sentido de la vida, con el devenir temporal, con el enigma de la muerte Le dépistage de l'innovation dans le processus d'éducation de la petite enfance y con la pregunta sobre ¿Quiénes somos y qué nos depara el futuro? 
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profesores, el ser humano en general nunca superaran a la I.A. en actividades aditivas, ABSTRACT 
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en manejo de datos, en actividades relacionada  
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s, adolescentes, universitarios que sean 

Telas para inovar no processo educacional desde a infância creativos y empáticos. En este sentido nos dice Chomsky  et al.  (2023). 
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de ninguna manera puede ser objeto para otro   

objeto como la I.A. El cuerpo, mi cuerpo 

 

existe en cuanto se relacionan con la aparición en escena de otro sujeto, de otro cuerpo 

 

como posibilidad que puede producir lenguaje, que puede producir juicios que afirman o 

 

niegan algo sobre alguien o sobre algo. 

Screens to innovate in the educational process from early childhood 
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celeración en lo político, en lo histórico, en lo cultural, en lo artístico, pareciera que e

 

xiste un interés en acelerar el devenir humano y todo lo que lo nos rodea; siempre andamos en la búsqueda de un nuevo comienzo marcado por la rapidez. En el mundo, RESUMEN 
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La Libertad implica responsabilidad ética  ; en palabras de Victoria Camps (2005) 

 

“La ética es la racionalidad aplicada a la conducta. Actuar bien o justamente es actuar 

 

racionalmente”  (p.  60);  en  este  sentido  nos  podemos  preguntar  ¿cómo  se  plantea  el 

 

transhumanismo el tema de la libertad y la responsabilidad ética en la creación, desarrollo Screens to innovate in the educational process from early childhood y aplicación de sus proyectos que implican me  

jorar las condiciones físicas, biológicas, 

Telas para inovar no processo educacional desde a infância mentales, humanas a través de la aplicación de las nuevas tecnologías y las Inteligencias 
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de Hui (2020). 

 

 

RESUMEN 

El  mundo  es  capturado  y  reconstruido  en  medida  cada  vez  mayor  por Las pantallas están presentes en muchas de las actividades de la vida diarias, siendo sensores  y  dispositivos  de  todo  tipo,  en  un  avanzado  proceso  de la  televisión,  el  smartphone  o  teléfonos  inteligentes,  la  computadora,  la  tableta  y digitalización.  El  mundo  está  crecientemente  encerrado  en  las  pantallas, consolas de videojuegos, objetos de uso común en los infantes. Todo ello gracias a la sobre  todo  considerando  que  hoy  es  posible  hacer  virtualmente  todo revolución  tecnológica,  ha  influido  de  manera  relevante  en  la  configuración  mundo, mediante  aplicaciones  en  dispositivos  móviles.  La  potencia  de  estas transformando  la  manera  en  que  las  personas  se  comunican,  divierten,  relacionan, plataformas es su capacidad para constituir un mundo basado enteramente enamoran  y  aprenden. En  este  sentido,  se  requiere  analizar  el  papel  que  juegan en datos que pueden ser acumulados, analizados y modelizados. Gracias al las pantallas  como dispositivos  de  acceso al  aprendizaje,  para innovar  en  el  proceso incremento de la masa de datos y al desarrollo de modelos matemáticos más educativo de  la  primera  infancia.  Con  todo  ello  se  concluye,  que  éstas  suelen  ser complejos,  las  máquinas  pueden  lograr  mayor  precisión  en  sus  funciones consideradas una herramienta innovadora, pero por sí sola no son la panacea, para predictivas. (pp. 177-178). 
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algoritmos  para  garantizar  un  uso  apropiado  y   responsable  de  I.A.  Cómo  actúan  los 

 

consumidores que haciendo uso de su libertad y sin ninguna coacción entregan sus datos 

 

a  las  grandes  empresas  en  una  situación  donde  no  está  presente  ninguna  coerción 

 

ejercida  sobre  la  libre  elección  de  cada  uno  de  los  usuarios  o  compradores  de  estos Screens to innovate in the educational process from early childhood servicios. 

 

Telas para inovar no processo educacional desde a infância 



 

A Modo de Epílogo 

Le dépistage de l'innovation dans le processus d'éducation de la petite enfance 
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los seres humanos ya que somos capaces de resolver diversos tipos de situaciones con RESUMEN 
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RESUMEN 

Las pantallas están presentes en muchas de las actividades de la vida diarias, siendo la  televisión,  el  smartphone  o  teléfonos  inteligentes,  la  computadora,  la  tableta  y consolas de videojuegos, objetos de uso común en los infantes. Todo ello gracias a la revolución  tecnológica,  ha  influido  de  manera  relevante  en  la  configuración  mundo, transformando  la  manera  en  que  las  personas  se  comunican,  divierten,  relacionan, enamoran  y  aprenden. En  este  sentido,  se  requiere  analizar  el  papel  que  juegan las pantallas  como dispositivos  de  acceso al  aprendizaje,  para innovar  en  el  proceso educativo de  la  primera  infancia.  Con  todo  ello  se  concluye,  que  éstas  suelen  ser consideradas una herramienta innovadora, pero por sí sola no son la panacea, para cambiar e  intensificar el proceso de enseñanza y aprendizaje de los infantes; puesto que los docentes,  estudiantes,  padres,  y  adulto  responsable de  la  crianza y cuidado deben adaptarse a ellos; al igual, que los métodos de enseñanza; además, de poseer las habilidades y destrezas para manipularlas de manera consciente y enseñarles el uso adecuado de acuerdo a su edad. 
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